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Проповедь:
Техническое развитие на основе развития цифровизации набирает обороты. Те системные изменения, которые произошли и происходят за этот период, автор называет постгумнизмом. Свое видение (представимость) настоящего и будущего он видит в топологии неких интерактивных тетра-пента-проекций, с которых и стоит начать представления, чтобы читатель понял, о чем идет речь.
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Рис. 2. Пять типов постгуманизма, очерченных нашей двухмерной моделью, можно неформально понимать, как постгуманизмы критики, представления, преобразования, контроля и производства.
Организационная форма такой представимости:
	синтетический
	представляемый
	контролируемый

	аналитический
	критики
	конвергентный

	
	теоретический
	практический
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[image: ]Рис. 4: «Пятый квадрант» матрицы постчеловеческого управления, который охватывает и связывает вместе все четыре типа сущностей, которые будут иметь значение для организационного управления в постчеловеческую эпоху.
Представительная форма такого представления:
	вычислительный
	киборг
	компьютер

	антропный
	«натуральный» человек
	биороид

	
	человек
	артефакт



[bookmark: _GoBack]3) Интересно, что повествование данной работы идет в стиле «тезис» - «антитезис». Однако, если сделать определенное сопоставление, как это в таблице ниже, то мы увидим, что большинство пар  представляют собой некое диалектическое единство, способное создать прецеденты будущему, лучшие чем существующие:

	Вычислительный агент
	Антропный агент

	Не живой
	Живой

	Создан намеренно
	Неинженерный

	Обновляемый и расширяемый
	Необновляемый

	Обладающие стабильной и восстанавливаемой формой
	Ограничивается ограниченным сроком службы

	
	Проявление цикла развития

	Распределен в пространстве
	Имея единый местный орган

	Обладая сменной подложкой
	Наличие постоянного субстрата

	Идентификация универсальная
	Уникальный и узнаваемый

	Неразумный
	Разумный и знающий себя

	Не автономный (как правило)
	Автономный

	Волевой
	Метавольный

	Запрограммирован
	Образованный

	Обработка информации с помощью ЦП
	Обработка информации через нейронную сеть

	Отсутствие эмоций
	Эмоциональный

	Свободен от когнитивных искажений
	Когнитивно предвзятый

	Обладая энергонезависимой цифровой памятью
	Обладающий ущербной памятью

	Демонстрация предсказуемого и поддающегося анализу поведения
	Непредсказуемого поведения

	Несоциальные или полусоциальные
	Социальное поведение

	Отсутствие культуры
	Культурный

	Отсутствие духовности
	Духовный.

	Аполитичный
	Политический

	Пассивный участник
	Экономический актор

	Собственность, не юридическое лицо.
	Юридическая персона



Когда-то автомобильным движением управляли милиционеры. Такие как «Дядя Степа», Сергея Михалкова, были узнаваемыми фигурами. Потом их заменили обезличенные светофоры, в номинации данной статьи – Computers (автоматы). Нужно ли в большинстве случаев заменять их киборгами? – Наверняка нет!
А вот на атомных электростанциях киборги  (роботы) всегда пригодятся. Причем такие важные человеческие достоинства как «культура» и «духовность», для них абсолютно не важны. Зато такие важные качества как «отсутствие эмоций», «свободен от когнитивных искажений».

Заключение.
Эта работа была представлена более всего с онтологических позиций, как конструирование семиотический представлений на основе двойственности. По своей технологии – это некое подобие технологии   эйдосов на основе субстанций. Вот как, в частности описывают это автор:
«Мы начнем с формулирования всеобъемлющей типологии, которую можно использовать для классификации существующих и будущих форм постгуманизма. Структура предполагает, что данная форма постгуманизма может быть классифицирована либо как аналитическая, либо как синтетическая, а также как теоретическая или практическая...
Расположение свойств аналитического/синтетического и теоретического/практического как двух ортогональных осей создает сетку, которую можно использовать для классификации формы постгуманизма в один из четырех квадрантов или в качестве гибридного постгуманизма, охватывающего все квадранты. Мы утверждаем, что аналитические теоретические формы постгуманизма можно в совокупности понимать как составляющие «постгуманизм критики»; синтетические теоретические постгуманизмы, «постгуманизм воображения»; аналитический практический постгуманизм, «постгуманизм обращения»; синтетические практические постгуманизмы, «постгуманизм контроля»; и гибридные постгуманизмы, объединяющие все четыре элемента как «постгуманизм производства».»
Можно напомнить, что в эйдетической номинации, диалектическое единство синтетического/аналитического и практического/теоретического – это конвергентные сущности Гераклитова потока («/» - символ диалектического единства). Думаю, что будет полезно еще раз напомнить, что на разделении труда (аналитика), и создании продукции (синтез) в результате этого, держится по существу наша цивилизация.
Так же важно здесь «прочувствовать» тот факт, что-то, что в философии называют «объектами» исходно представляет собой двойственный набор качеств (сущность в эйдетическом представлении). Так киборг – это некий сводный набор содержательной «вычислимости» в форме «человечности». А биороид – это некая «антропологическая» содержательность и в «искусственной» оболочке (увлечение японцев).
Поражает в этой работе другое (без претензий к авторам) - в ней нет вообще телеологического измерения. Может быть это и хорошо, поскольку позволяет не предвзято обойти такие острые вопросы как трансгуманизм. А скорее всего автор не ставил такой задачи.
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